AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH WE WROCLAWIU

SYLABUS DO ZAJEC NA KIERUNKU PEDAGOGIKA | STOPNIA

Nazwa zajec¢

Pedagogika zabawy

Modut zajec¢

Modut  specjalno$ciowy:
gerontologig spoteczng

pedagogika  opiekuhczo-wychowawcza Z

Rok studiow |l rok studiow

Semf-:"s tr 3 semestr studiow
studiow

Poziom Studia pierwszego stopnia
studiow P 9 P

Punkty ECTS

2 ECTS

Rezim

Zajecia obowigzkowe

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z teoretycznymi podstawami
oraz praktycznymi zastosowaniami pedagogiki zabawy jako metody

Cel wspierajgcej rozwdj dziecka i integrujgcej grupe. Przedmiot umozliwia
przedmiotu [zdobycie wiedzy o funkcjach, rodzajach i znaczeniu zabawy w procesie
wychowania, a takze rozwija umiejetnos¢ doboru i prowadzenia zabaw
dostosowanych do wieku, potrzeb oraz mozliwosci uczestnikow.
wgt'::g:ma \Wiedza z zakresu pojecia i systeméw pedagogiki, teorii wychowania.
Kod efektu Tres¢ efektéw uczenia sie Met9da" Forma zajeé
weryfikacji
Wiedza
Zna w zaawansowanym stopniu fakty i
terminologie z zakresu pedagogiki i jej
K W01 subdyscyplin, w szczegdlnosci dotyczacy Zaliczenie éwiczenia
- pedagogiki zabawy, i rozumie koniecznosc
ich praktycznego zastosowania w pracy Z
dzieémi, mtodziezg i dorostymi.
Ma zaawansowang wiedze na temat teorii
uczenia sie, nauczania i wychowania, w tym
K Wo3 [pnaczenia zabawy jako formy wspierajacej ;. onie | éwiczenia
- rozwOj i integracje spoteczna; zna ich
podstawy filozoficzne, psychologiczne i
spoteczno-kulturowe.
Ma zaawansowang wiedze dotyczacy
metodyki pracy pedagogicznej w zakresie
pedagogiki zabawy oraz wiedze niezbedng ; . . .
KWO8 4o planowania i realizacji dziata Z2IcZenie | cwiczenia
dydaktycznych i  wychowawczych  Z
wykorzystaniem elementéw zabawy.
Umiejetnosci
Potrafi réznicowac i dostosowywaé dziatania
K UO6 wychowawcze, w tym zabawy, stosownie do| Obserwacja éwiczenia
- etapu rozwoju cziowieka oraz jego studenta
indywidualnych potrzeb i mozliwosci.
Potrafi planowa¢ i realizowaé¢ zadania
K U06 pedagogiczne 2z wykorzystaniem metod Obserwacja éwiczenia
- pedagogiki zabawy - indywidualnie i w studenta
zespole.
K U13 Potrafi skutecznie komunikowaé sie 2z Obserwacja éwiczenia
- uczestnikami  dziatan  edukacyjnych i studenta




wychowawczych, w tym stosowa¢ zabawe
jako forme integracji i wzmacniania relacji w

grupie.
Kompetencje spoteczne
Jest gotowy do wdrazania zdobytej wiedzy Z Obserwacja
K_KO01 zakresu pedagogiki zabawy w dziatalnosci studenta ¢wiczenia
praktycznej i wtasnym rozwoju zawodowym.
Postuguje sie zdobyta wiedzg w zakresie
K_K02 pedagogiki zabawy w dziatalnoéci Obserwacja éwiczenia

pedagogicznej, rozumiejac jej znaczenie studenta
spoteczne i wychowawcze.

Tresci programowe

Forma zajec¢: ¢wiczenia

. Zajecia organizacyjne. Przedstawienie programu c¢wiczen na bazie sylabusa oraz

10.

11.

omoéwienie zasad uzyskania zaliczenia.

Wprowadzenie do pedagogiki zabawy:

Definicja, cele i zatozenia pedagogiki zabawy.

Rola zabawy w procesie wychowania i edukacji dzieci, mtodziezy i dorostych.
Zabawa jako metoda wspierajgca rozwoj psychospoteczny i emocjonalny.
Typologia i klasyfikacja zabaw:

Zabawy integracyjne, ruchowe, muzyczne, dramowe, plastyczne i stowne.
Wybdr form zabawy odpowiednich do wieku, potrzeb i mozliwosci uczestnikow.
Zabawa jako metoda wspierajgca komunikacje i relacje spoteczne:

Cwiczenia rozwijajace komunikacje interpersonalng i wspoétprace.

Zabawy budujgce zaufanie i wspolnotowos¢ w grupie.

Zabawy integracyjne i adaptacyjne:

Praktyczne zastosowanie zabaw na rozpoczecie zaje¢ i budowanie atmosfery grupowe;j.
Scenariusze i techniki pracy z nowg grupa.

Twércze metody pracy z grupa;:

Zabawy dramowe, teatr improwizowany, odgrywanie rol.

Elementy pedagogiki teatru i arteterapii w pedagogice zabawy.

Zabawy edukacyjne i poznawcze:

Cwiczenia wspomagajace koncentracje, pamieé i myslenie logiczne.

Gry i zabawy uczace przez dziatanie i doswiadczanie.

Zabawy z elementami ruchu i muzyki:

Rola ruchu i rytmu w pracy z grupa.

Zabawy taneczno-ruchowe i muzyczno-relaksacyjne.

Zabawa jako forma wsparcia emocjonalnego i profilaktyki:

Zabawy wspomagajgce wyrazanie emocji, radzenie sobie ze stresem i napieciem.
Zastosowanie elementéw zabawy w pracy z dzie¢mi o specjalnych potrzebach.
Tworzenie i prezentacja autorskich scenariuszy zajec:

Projektowanie zaje¢ opartych na pedagogice zabawy dla réznych grup wiekowych.
Prezentacja i analiza stworzonych scenariuszy w grupie.

Ewaluacja dziatann zabawowych:

Refleksja nad skutecznoscig wybranych metod.

Kryteria oceny dziatan opartych na pedagogice zabawy.

Praca wlasna

—

. Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu.

Przygotowani(’e sie do egzaminu/zaliczenia.

dydaktyczne

Metod Cwiczenia: problemowe dyskusje, meta plan, praktycznego dziatania,
y projektowanie zadan, metoda przypadkéw, burza mézgéw, projekty
grupowe i prezentacje multimedialne




Narzedzia

Cwiczenia: prezentacja multimedialna

dydaktyczne
Student osiggngt przedmiotowy efekt uczenia sie w
Na ocene 2 maksymalnie 50% - wskaznik osiggniecia efektu stanowi
odzwierciedlenie oceny zaliczeniowej / egzaminacyjnej.
Student osiagnat przedmiotowy efekt uczenia sie w 51%-60%
Na ocene 3 |- wskaznik osiggniecia efektu stanowi odzwierciedlenie oceny
zaliczeniowej / egzaminacyjnej.
N Student osiagnat przedmiotowy efekt uczenia sie w 61%-70%
a ocene . NS . . .
35 - V\{skazplk osiagnigcia efektu .StaHOWI odzwierciedlenie oceny
Skala ocen ’ zaliczeniowej / egzaminacyjnej.
Student osiggnat przedmiotowy efekt uczenia sie w 71%-80%
Na ocene 4 |- wskaznik osiggniecia efektu stanowi odzwierciedlenie oceny
zaliczeniowej / egzaminacyjnej.
N Student osiagnat przedmiotowy efekt uczenia sie w 81%-90%
a ocene . AN . o .
4.5 - w_skazr_nk osiggnigcia efek_tu .stanOW| odzwierciedlenie oceny
’ zaliczeniowej / egzaminacyjnej.
Student osiggnat przedmiotowy efekt uczenia sie w 91%-100%
Na ocene 5 |- wskaznik osiggniecia efektu stanowi odzwierciedlenie oceny
zaliczeniowej / egzaminacyjnej.
Cwiczenia:

Kryteria oceny

100% obecnosci na zajeciach, uzyskanie 260% wymaganej punktacji za
przewidziane formy weryfikacji efektéw uczenia sie, pozytywna postawa
zawodowa. Usprawiedliwiona nieobecno$¢ musi zosta¢ odrobiona w,
uzgodnieniu z wyktadowcg przedmiotu i w terminie wskazanym przez niego
W

sposOb zapewniajacy prawidiowg weryfikacje efektéw uczenia sie
przypisanych do danego przedmiotu. Nieobecno$ci nieodpracowane
skutkujg brakiem zaliczenia przedmiotu.

Test jednokrotnego wyboru sktadajacy sie z 25 pytan. Test ma na celu
sprawdzenie stopnia opanowania tresci objetych programem zajeé. Kazde
pytanie ma forme zamknietg z czterema wariantami odpowiedzi, z ktérych
tylko jeden jest prawidtowy. Za kazdg poprawng odpowiedz student
otrzymuje 1 punkt. Brak odpowiedzi lub odpowiedz btedna lub zaznaczenie
wiecej niz jednej odpowiedzi skutkuje przyznaniem O punktow za dane
pytanie.

Obserwacja studenta w czasie wykonywania dziatah wtasciwych dla danego

zadania zawodowego wynikajacego z roli pedagoga.

Formy aktywnosci Godziny ECTS
Wyktad - -
Cwiczenia 20 0,8
Lektorat - -
Seminarium - -
Praktyki zawodowe - -
Praca wlasna 30 1,2
k acznie: 50 2
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