AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH WE WROCLAWIU

SYLABUS DO ZAJEC NA KIERUNKU PEDAGOGIKA Il STOPNIA

Nazwa zajec¢

Innowacje w pracy opiekunczo-wychowawczej

Modut zajec¢

Modut  specjalnosciowy: pedagogika opiekunczo-wychowawcza z
gerontologig spoteczng

Rok studiow |l rok studiow

Semf-:"s tr 3 semestr studiow
studiow

Poziom . . .
studiow Studia drugiego stopnia

Punkty ECTS

3 ECTS

Rezim

Zajecia obowigzkowe

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw specjalnosci pedagogika
opiekunczo-wychowawcza z gerontologig spoteczng z nowoczesnymi

Cel metodami, harzedziami i rozwigzaniami innowacyjnymi stosowanymi w pracy|
przedmiotu [z osobami starszymi, rozwiniecie umiejetno$ci kreatywnego projektowania
dziatan opiekunczych oraz przygotowanie do wdrazania i ewaluacji wtasnych
innowacji w srodowisku gerontologicznym.
Kandydat powinien posiadaé tytut licencjata w zakresie pedagogiki lub
Wymagania pokrewnych. nauk spotecznych I(np. psychologii, socjologii, pracy socjalngj),
co zapewnia podstawowg wiedze teoretyczng z zakresu pedagogiki,
wstepne . - o ;
psychologii i nauk spotecznych, a takze wstepne umiejetnosci i kompetencije
niezbedne do pracy w obszarze dziatalnosci pedagogicznej i spoteczne.
Kod efektu Tres¢ efektow uczenia sie Met9da .. |Forma zajec
weryfikacji
Wiedza
Student zna i rozumie wspétczesne metody
K W03 innowacyjne (design thinking, VR, maker Zaliczenie ewiczenia
- space, AR) i potrafi oméwic¢ ich zastosowania
w gerontopedagogice.
Student ma uporzadkowang wiedze o
mozliwo$ciach cyfrowych narzedzi
K_WO05 (teleopieka, roboty spoteczne, aplikacjel Zaliczenie ¢wiczenia
mobilne) w wsparciu autonomii i dobrostanu
senioréw.
Student zna formy partycypacyjne
K W08 (hackathon, game jam, teatr forum) i potrafi Zaliczenie éwiczenia
- ocenic ich role w integracji
miedzypokoleniowe;.
Umiejetnosci
Student  potrafi integrowa¢  podejscia
innowacyjne (design thinking, gamification, Obserwacia
K_U02 AR) z praktykg opiekuhcza, diagnozujac J ¢wiczenia
AL . studenta
potrzeby senioréw i generujac prototypy
rozwigzan.
Student potrafi analizowac¢ ztozone przypadki
K U07 opiekuncze i projektowaé odpowiednie Obserwacja ewiczenia
- interwencje z wykorzystaniem technologii VR studenta
i innych innowaciji.
Student potrafi indywidualizowac Obserwacia
K U13 innowacyjne dziatania opiekuncze, adaptujac studentaJ ¢wiczenia
rozwigzania maker space, sensorycznego




ogrodu czy digital storytelling do mozliwosci
uczestnikdw.

Kompetencje spoteczne

Student jest gotowy testowa¢ i wdrazac
innowacyjne metody opieki nad seniorami, Obserwacja

K_K02 ; L S e ¢wiczenia
- wykazujgc inicjatywe, odpowiedzialnosc¢ i studenta

wytrwatos¢ w procesie pilotazu.

Student Swiadomie stosuje zasady etyki

zawodowej w projektowaniu i prowadzeniu Obserwacja . .
K_K04 ¢wiczenia

innowaciji, respektujgc autonomie, godnosc i studenta
prawa 0s6b starszych.

Tresci programowe

Forma zajec¢: ¢wiczenia

. Zajecia organizacyjne. Przedstawienie programu c¢wiczen na bazie sylabusa oraz

omoéwienie zasad uzyskania zaliczenia.

2. Design thinking sprint — tworzenie prototypu nowej aktywnosci wspierajacej seniorow|
wedtug etapéw empatii, ideacji i prototypowania
3. Symulacja VR dla opiekunéw — doswiadczenie perspektywy osoby starszej w wirtualnej
rzeczywistosci i omowienie wnioskéw do praktyki
4. Warsztat digital storytelling — opracowanie i prezentacja krétkich narracji wideo
ilustrujgcych biografie podopiecznych
5. Hackathon miedzypokoleniowy — w zespotach miodziez + seniorzy projektowanie
koncepcji aplikacji mobilnej wspierajgcej integracje spoteczng
6. Maker Space dla senioréw — budowa i testowanie prostych urzgdzen wspomagajacych
(np. uchwyt do kubka, uchwyt do pilotow)
7. Partycypacyjne mapowanie zasobow — wykorzystanie narzedzi GIS lub duzej mapy|
Sciennej do identyfikacji miejsc przyjaznych seniorom
8. Game jam intergeneracyjny — wspdlne tworzenie prostej gry planszowej lub karcianej,
ktéra angazuje obie grupy wiekowe
9. Serious game role-play — odgrywanie scenariusza gry edukacyjnej stymulujacej funkcje
poznawcze os6b starszych
10. AR-reminescence workshop — projektowanie i testowanie rozszerzonej rzeczywistosci do
wspomagania terapii wspomnien
11. Projektowanie sensoryjnego ogrodu — makieta i planowanie przestrzeni terapeutycznej z
uwzglednieniem bodzcéw dotykowych, zapachowych i dzwiekowych
12. Gamification w terapii — zastosowanie mechanizméw punktéw, odznak i wyzwan do
codziennych czynnosci seniorow
13. Teatr forum (Boalowska metoda) — wystawienie kroétkiej scenki obrazujacej konflikt
opiekunczy i wspoélne opracowanie interwencji
14. Warsztat prototypowania digital care — opracowanie koncepcji dashboardu monitorujgcego
samopoczucie i aktywnos¢ podopiecznych
15. Refleksyjny krag innowacji — prezentacja witasnych pomystéw, krytyczne omdéwienie i
wybor najlepszych rozwigzan do pilotazu
Praca wiasna
1. Zapoznanie sig z literaturg przedmiotu.
2. Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia.
M Cwiczenia: problemowe dyskusja, meta plan, praktycznego dziatania,
etody . . ) . A :
dydaktyczne pro;ektowaple zad.an, rpetoda przypadkéw, burza mézgow, projekty grupowe
i prezentacje multimedialne
Narzedzia Cwiczenia: prezentacja multimedialna
dydaktyczne )
Skala ocen Na ocene 2 |Student osiagnat przedmiotowy efekt uczenia sie w




maksymalnie 50% - wskaznik osiagniecia efektu stanowi
odzwierciedlenie oceny zaliczeniowej / egzaminacyjnej.
Student osiggnat przedmiotowy efekt uczenia sie w 51%-60%
Na ocene 3 |- wskaznik osiggniecia efektu stanowi odzwierciedlenie oceny
zaliczeniowej / egzaminacyijne,j.

Student osiagnat przedmiotowy efekt uczenia sie w 61%-70%
- wskaznik osiggniecia efektu stanowi odzwierciedlenie oceny
zaliczeniowej / egzaminacyjnej.

Student osiagnat przedmiotowy efekt uczenia sie w 71%-80%
Na ocene 4 | wskaznik osiggniecia efektu stanowi odzwierciedlenie oceny
zaliczeniowej / egzaminacyjnej.

Student osiggnat przedmiotowy efekt uczenia sie w 81%-90%
- wskaznik osiggniecia efektu stanowi odzwierciedlenie oceny
zaliczeniowej / egzaminacyjnej.

Student osiagnat przedmiotowy efekt uczenia sie w 91%-100%
Na ocene 5 |- wskaznik osiggniecia efektu stanowi odzwierciedlenie oceny
zaliczeniowej / egzaminacyjnej.

Na ocene
3,5

Na ocene
45

Kryteria oceny

Cwiczenia:

100% obecnosci na zajeciach, uzyskanie 260% wymaganej punktacji za
przewidziane formy weryfikacji efektéw uczenia sie, pozytywna postawa
zawodowa. Usprawiedliwiona nieobecnos¢é musi zosta¢ odrobiona w
uzgodnieniu z wyktadowcg przedmiotu i w terminie wskazanym przez niego
W

sposOb zapewniajacy prawidiowg weryfikacje efektéw uczenia sie
przypisanych do danego przedmiotu. Nieobecnosci nieodpracowane
skutkujg brakiem zaliczenia przedmiotu.

Test jednokrotnego wyboru sktadajacy sie z 25 pytah. Test ma na celu
sprawdzenie stopnia opanowania tresci objetych programem zajec. Kazde
pytanie ma forme zamknietg z czterema wariantami odpowiedzi, z ktérych
tylko jeden jest prawidiowy. Za kazdg poprawng odpowiedz student
otrzymuje 1 punkt. Brak odpowiedzi lub odpowiedz btedna lub zaznaczenie
wiecej niz jednej odpowiedzi skutkuje przyznaniem O punktow za dane
pytanie.

Obserwacja studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego
zadania zawodowego wynikajgacego z roli pedagoga.

Formy aktywnosci Godziny ECTS
Wyktad - -
Cwiczenia 25 1
Lektorat - -
Seminarium - -
Praktyki zawodowe - -
Praca wlasna 50 2
tacznie: 75 3
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